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Beschreibung Abbildung Schlüssel

grade1

grade2

Kartierschlüssel
1 Wegtyp allgemein
key value
highway secondary Land-, (Staats-,) oder Kreisstraße. Straße mit Mittellinie, die kleinere Städte oder Orte 

verbindet. Diese Straßen dienen dem zwischen-regionalem Verkehr. 
h,s

highway tertiary Gemeindeverbindungsstraßen oder nicht so gut ausgebaute Kreisstraße. Untergeordnete 
Straße, häufig ohne Mittellinie, die kleinere Orte verbindet. Dient dem innerregionalen Verkehr 
(rural). 

h,t

highway unclassified Straßen mit Durchfahrtscharakter (urban). h,u

highway residential Straße an und in Wohngebieten, die keiner anderen Straßenklasse angehört (unclassified, 
secondary, usw.).

h,r

highway living_street Verkehrsberuhigter Bereich, Ö: Wohnstraße – Eine Straße in der auf spielende Kinder 
aufgepasst werden muss, Fußgänger bevorzugt behandelt werden und nur 
Schrittgeschwindigkeit erlaubt ist. (gelegentlich fälschlich „Spielstraße“ genannt, eine echte 
solche wäre aber ohne Autos) 

h,l

highway track Feld- oder Waldweg, sollte mit tracktype=* näher spezifiziert werden und breit genug für ein 
Fahrzeug sein. 

h,tr

tracktype Asphaltierter oder durchgehend betonierter Weg (straßenähnlich) t,g1

tracktype Nicht asphaltierter, aber gut befestigter Weg (Schotter oder andere dicht gepackte Materialien) t,g2
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Beschreibung Schlüssel

Ampel

2 Fußgänger und Rolli relevante Wegtypen

key value
highway pedestrian Fußgängerzone, typisch für Einkaufspassagen. Z.B. auch Weg über den Münsterplatz h,p

highway cycleway Radweg (ggf. mit beschildert) h,c

highway footway Fußweg (ggf. mit beschildert) h,f

footway left Bürgersteig in Gehrichung (Digitalisierrichtung) links f,l

Eingabe der 
jeweiligen 

Eigenschaften: siehe 
Wiki     

http://wiki.openstreet
map.org/wiki/DE:Roll
stuhlfahrer-Routing

footway right Bürgersteig in Gehrichung (Digitalisierrichtung) rechts f,r 

footway both Bürgersteig auf beiden Straßenseiten f,b

highway steps Treppen auf Fuß-/Wanderwegen h,st

highway service Erschließungsweg zu Einrichtungen wie Sportanlagen, Stränden, Autobahnraststätten oder allgemein zu 
Gebäuden. Wird auch für den Zugang zu Parkplätzen oder Recyclinghöfen benutzt. 

h,se

highway access_ramp Zugangsrampe zu Gebäuden, Haltestellen etc. h,a

Wichtige Nodes folgende Tags sind auf Knotenelemente bezogen (waypoints)

highway traffic_signal a

highway crossing Fußgängerüberweg (Zebrastreifen, Fußgängerfurt) cr
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