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Trackaufzeichnung mit einem GPS-Ger:iit

Ein grofer Teil der Daten in der OpenStreetMap stammt von Aufzeichnungen mit GPS-Geréten.
Diese Gerite (z. B. Garmin eTrex, Garmin Oregon, Garmin Dakota) bekommen stéindig von
mehreren GPS-Satelliten ihre genaue Position auf der Erde mitgeteilt. Auf dem Display wird an der
entsprechenden Stelle ein Punkt gesetzt — viele Punkte ergéinzen sich zu einer Linie, dem
sogenannten GPS-Track (GPS-Spur). Ubertrigt man diesen Track nun auf einen Computer, kann
man ihn nachzuzeichnen und damit eine Karte anfertigen.

StandardméiBig sind die GPS-Gerite von Garmin so eingestellt, dass sie nach dem Einschalten die
Verbindung zu den Satelliten suchen (das dauert einige Sekunden bis einige Minuten) und dann
sofort mit der Track-Aufzeichnung beginnen. Man braucht dazu nichts einzustellen.

Um spater die Position von besonderen Wegpunkten (sogenannten Points-of-Interest oder kurz POI)
im Computer wiederzuerkennen (z. B. eine Sitzbank, ein Restaurant, ...), muss man diese besonders
markieren. Das funktioniert bei den verschiedenen Garmin-Geréten unterschiedlich:

eTrex eTrex Legend Oregon / Dakota

In Meniis
hoch
runter

_—

ENTER '

. . VergroRern
Seiten durchblattern Verkleinern

Beenden eines Dialoges

Seiten durchblattern
Beenden eines Dialoges

\ kurz: Optionen/
EIN/AUS lang: Hauptmenii 4

Hintergrundbeleuchtung

EIN/AUS
Joystick Hintergrundbeleuchtung

Driicken Sie die ENTER-Taste |Driicken Sie den Joystick (der | Driicken Sie in der

(links unten) fiir ca. 2 »Knopf* links oben iiber dem |Kartenansicht unten links das
Sekunden. Die Nummer des Display) fiir ca. 2 Sekunden. Kreuz. Wihlen Sie nun das
Wegpunktes wird angezeigt (z. |Die Nummer des Wegpunktes | Symbol ,,Wegpunk markieren*

B. 003). Driicken Sie zur wird angezeigt (z. B. 003). (dazu ggf. mit den Pfeilen
Bestitigung noch einmal kurz | Driicken Sie zur Bestétigung blittern). Driicken Sie nun
die ENTER-Taste. noch einmal kurz den Joystick. |,,Speichern®.

In dem GPS-Track erscheint (auf dem Comuter) spéter an der entsprechenden Stelle die Nummer
des Wegpunktes (z. B. 003). Machen Sie sich daher unterwegs auf einem Zettel Notizen, was an
dem jeweils gespeicherten Punkt besonderes ist (z. B.: 003 — Béckerei, 004 — Brunnen).

Die Modelle eTrex Legend, Dakota und Oregon bieten auch die Funktion, Wegpunkte statt mit einer
Nummer mit einem Namen zu versehen, was dann den Notizzettel ersetzt. Beim eTrex Legend ist
das jedoch sehr umstindlich mit dem Joystick zu machen, beim Dakota/Oregon wird auf dem
Touchscreen eine Tastatur eingeblendet. Wenn man mindestens zu zweit unterwegs ist, geht das
Notieren auf dem Zettel sicher schneller.

Am Ende Threr Tour kénnen Sie das GPS-Gerit einfach ausschalten. Der aufgezeichnete Track
bleibt erhalten. Wenn Sie wollen, konnen Sie ihn aber auch unter einem Namen (oder Datum)
abspeichern. Lesen Sie dazu die Anleitung des jeweiligen Gerétes.
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Ubertragen der GPS-Tracks auf den Computer

Alle Garmin-GPS-Geréte sind mit einer Schnittstelle fiir den Computer ausgeriistet. Die Modelle
Dakota und Oregon sind dabei am einfachsten zu bedienen: Schlieen Sie das mitgelieferte USB-
Kabel an das Gerét und an den Computer an. Rufen Sie unter Windows den Explorer (oder einen
anderen Datei-Manager) auf. Links in der Liste der Gerite erscheint ein neuer Eintrag ,,Garmin®.
Klicken Sie diesen an. Klicken Sie dann im rechten Fenster des Explorers auf den Ordner
»Garmin®, dann auf ,,GPX* (hier finden Sie den Track, wenn Sie ihn abgespeichert hatten), dann
auf ,,Current* und kopieren Sie die Datei ,,Current.gpx‘ auf den Desktop, indem Sie sie mit
gedriickter linker Maustaste einfach auf den Bildschirmhintergrund ziehen und dort ablegen.

Das Modell eTrex Legend wird ebenfalls per USB-Kabel angeschlossen und muss dann
eingeschaltet werden. Beim Modell eTrex erfolgt der Anschluss iiber ein serielles Kabel, fiir das es
aber einen Adapter zur USB-Schnittstelle gibt (nach Anleitung muss mit beiliegender CD der
Treiber flir den Adapter installiert werden). Um die Daten auszulesen empfehle ich das Programm
GPS-Babel. Es kann auf der Seite

'Z_f e http: / /fwww.gpsbabel.org/download.html

heruntergeladen werden. Rufen Sie das Programm auf, und haken Sie ,,Waypoints* und ,, Tracks*
ab. Damit wird eingestellt, dass die markierten Wegpunkte und Tracks vom GPS-Gerit iibertragen
werden.

using gosh

Operating Mode

ot 3l file 7 . ! Fooints, tracks or routes.

Klicken Sie dann auf den Punkt ,,Use GPS receiver und wéhlen sie aus der Type-Liste ,,Garmin*
und aus der Port-Liste ,,usb* (bei Verwendung eines Adapters ggf. serial-to-usb) aus.

Use GPS5 receiver
Type: ) Port:

Stellen Sie dann noch ein, in welchem Format die Tracks gespeichert werden sollen. Klicken Sie
dazu auf den Punkt vor ,,Use file* und wihlen aus der Type-Liste ,,GPX XML* aus.

Output Optians

Use file. T»,rpe.

Abschlieflend klicken Sie unten auf

Ich empfehle, die gespeicherte Datei (den GPS-Track) nun umzubennen. Es eignet sich entweder
das Datum der Aufzeichnung (2010 08 15.gpx) oder der Ort (Gelbachtal.gpx). Andern Sie bitte
nicht die Datei-Endung ,,.gpx“.
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Registrierung bei OpenStreetMap (OSM)

Rufe mit einem Browser (Firefox, Safari, InternetExplorer, ...) die Seite

':f_ P http:/ /www.openstreetmap.org/

— [ TP | R LTS Y e [ D | g P

auf. Klicke rechts oben auf aut:

b

ien | Registrieren

Gib in dem folgenden Formular zweimal Deine E-Mail-Adresse ein. Wéhle dann einen beliebigen
Benutzernamen. Alle Deine Bearbeitungen in OpenStreetMap erhalten dieses Pseudonym als Autor.
Deine E-Mail-Adresse wird aber nicht fiir andere sichtbar sein. Wahle dann noch ein Passwort, mit
dem Du Dich kiinftig bei OSM anmeldest — auch das musst Du zweimal eingeben, um Tippfehler

auszuschlieBen.

Karte Bearbeiten Chronik Export GPS-Tracks Blogs

Ein Benutzerkonto erstellen

Fiille das Formular aus und dir wird eine kurze E-Mail zur Aktivierung deines Benutzerkontos geschickt.

E-Mail-Adresse: | |
Bestiitige deine E-Mail-Adresse: | |
Nicht éffentlich sichtbar (Datenschutzrichtiinie)

Benutzername: | |
Dein dffentlich angezeigter Benutzername. Er kann spéter in den Einstellungen gedndert werden.

Passwort: | |
Passwort bestitigen: | |

Klicke abschlie3end auf
Du wirst dann eine E-Mail von OSM erhalten, in der Du mit einem Mausklick Deine Anmeldung
bestédtigen musst. Das soll ausschlieSen, dass Unbefugte sich mit Deiner E-Mail-Adresse
registrieren. Die E-Mail ist in Englisch geschrieben. Zur Bestéitigung musst Du den ersten Link
(blau und unterstrichen) anklicken.

Someone, probably you, from IP address 84.175.90.36,
has registered an account” " with this e-mail address on OpenStreetMap.

To confirm that this account really does belong to you and activate
e-mail features on OpenStreetMap, open this link in your browser:

http:ffwiki.openstreetmap.orgfwikifSpecial:ConfirmEmail/a7530b453bcbBedb72e0d692bB3fchde

If you did "not” register the account, follow this link
to cancel the e-mail address confirmation:

httpJfwiki.openstreetmap.org/wiki/Specialinvalidateemail/a7530b4593bcb8edb72e0dE32bE3fcbde

This confirmation code will expire at 13:17, 5 March 2009.

Wenn alles funktioniert hat, bist Du jetzt einer der mehr als 250.000 Mitglieder der weltweiten
OSM-Community und kannst von nun an an der OpenStreetMap mitarbeiten.
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Den Editor JOSM herunterladen

Thomas Eberth

Um an der OpenStreetMap zu arbeiten, brauchst Du einen Editor (ein Bearbeitungsprogramm), mit
dem Du zum Beispiel StraBen und Wege zeichnen und benennen kannst. Es gibt mittlerweile einige
davon — ich empfehle JOSM (JavaOpenStreetMap-Editor). Dieses Programm ist in JAVA
geschrieben und lduft allen géngigen Betriebssystemen (Windows, Mac OS, Linux, ...). Es muss
nicht installiert werden und kann sogar von einem USB-Stick aus gestartet werden.

Das Programm findet man unter

I:anguages:
, e e Cesk
Zuerst wihle Deutsch als Sprache, dann wird die nicht sehr tibersichtlich Dizt:ch
aufgebaute Seite wenigstens leichter verstdndlich. Klicke dazu rechts oben auf English
,Deutsch®. Um JOSM jetzt herunterzuladen klicke auf ,,getestete JOSM*. rEnGas
Speichere die Datei dann auf Deiner Festplatte. 'El“aA?QD
Java OpenStreetMap Editor Egﬁ:‘gués
PyCCKMiA
YrpalHcsKa

-~ =5
'__}.‘ http: //josm.openstreatmap.de/

JOSM ist ein in Java 1.6. entwickelter Editor fUr = OpenStreetM:
Metadaten-Tags und Verbindungen aus der OSM-Datenbank bearb

Download

+ Es gibt recht haufige Updates: bitte immer eine der ne
JOSM-WebStart ohne Installation verwenden (Plugins funktic

\Lie getestete JOSM Vversion 3376 herunteriaden

* Die JOSM-Windowsinstallation Version 3376 herunterladen

Das Programm kann dann wie gewohnt mit einem Doppelklick auf das Pro gramm-Symbol
gestartet werden. Das sich 6ffnende Programm-Fenster sollte etwa so aussehen:

Java-OpenstreetMap-Editor
Datei Bearbeiten Ansicht Werkzeuge PicLayer WMS WalkingPapers Audio Hife
B8

JOSM - Java-OpenStreetMap-Editor

*2010-07-27 (3388)
©Neuer Dialog zum Suchen in Objektvorlagen.
*2010-07-20 (3378)
©JOSM bendtigt jetzt ion 6. Nutzer von 5 missen ltere JOSM-Versionen verwen den.

« Genutzte JOSM-Version ist 3420! Aktuell verfiigbare Version ist 3376 (Entwicklung 3420).

@ Weitere Neuigkeiten ..

@ Helfen Sie JOSM zu iibersetzen! 28. unter Launchpad.

Fiir Anfinger

« Folgende Plugins sollten Sie iiber Bearbeiten/Einstellungen (F12) als Minimum installieren: wmsplugin, validator

@ Benutzername und Password werden unverschliiss
Verfahren.

Hilfe erhalten

» Existierende Daten von OSM mittels Von im Datei-Menil laden oder den pf driicken (griiner nach unten zeigender Pfeil in
der Werkzeugleiste)
elt an den Server gesandt. Wenn Sie das nicht méchten, laden Sie keine Anderungen hoch oder benutzen das OAuth-

@ Onlinehilfe: Hilfe im Hilfe Menii wihlen oder bei Bedarf F1 driicken um Hilfe fiir die aktuelle Titigkeit zu erhalten. Hilfe-Seite.

» Dem deutschen Forum oder der _deutschen und / oder der fi beitreten

Die goldenen Regeln von OpenStreetMap:
» Nicht von anderen Karten kopieren
@ Spak haben!

Wenn auf dem grauen
Hintergrund der Text zu
lesen ist, hat das Programm
auch die notige Verbindung
ins Internet.



OpenStreetMap Tutorial 7 von 13

Den Editor JOSM einrichten

Im Grunde kannst Du jetzt mit dem Editor JOSM sofort arbeiten. Ich empfehle
aber, vorher noch wenigstens ein Plugln (Erweiterung) zu installieren, das die
Arbeit spéter erleichtern. Wiahle dazu im Menii ,,Datei* den Eintrag ,,Einstellun- “E‘
gen* (bei Mac OS findest die ,,Einstellungen® in der Kopfzeile unter ,,JOSM®). Es I :
Offnet sich ein Fenster, das am linken Rand so aussehen sollte: ————————— P =

Wihle nun das ,,Stecker/Steckdosen‘“~-Symbol an.
Klicke anschlieflen unten auf

Thomas Eberth

—

_“} Liste herunterladen "='“E§_§_‘J

Es erscheint dann eine Liste mit den zur Verfiigung
stehenden Pluglns. Erzeuge beim Plugln

. .o S g
,»slippymap® mit einem Mausklick einen Haken. 4
v i : i =
slippymap: Version 22550 | 4 L-.} E

Zeigt das O5M-Mapnik-Karter
veranlassen. Mehr Info...

Klicke dann ganz unten auf OK (ggf. Fenster ein wenig verschieben oder

verkleinern, damit der OK-Button sichtbar wird).

<7 oK | | @) Abbrechen

e

&1 Hilfe

Spéter kannst Du noch weitere Pluglns installieren. Dazu solltest Du aber erst einmal mit den

Grundfunktionen von JOSM vertraut sein.

Das Folgende diirfte fiir die meisten Mapper, die zuhause auf ihrem eigenen Computer arbeiten, tiberfliissig sein.

Wenn Dein Computer in ein lokales Netzwerk eingebunden ist (Intranet), das einen
sogenannten Proxy-Server verwendet, dann musst Du JOSM noch die Adresse dieses
Servers mitteilen. Wahle dazu in den Einstellungen die Weltkugel an.

Wihle dann die Registerkarte ,,Proxy-Einstellungen®.

] ‘

Klicke auf den Punkt vor ,,HTTP-Proxy manuell 1 S
konﬁgurieren“ und trage dort die Adresse des Authentifizierung | Proxy-Einstellungen |/ Sicherungsdatei |
Servers ein. Diese kannst Du beim Netzwerk- @ Kein Proxy

Benutze Standard-System-Einstellungen (deaktiviert. Starte JC

Administrator erfragen. Der Port sollte ,,8080%
lauten. Benutzernamen und Kennwort sind oft nicht
notig — auch das kann Dir ggf. der Netzwerk-
Administrator sagen.

Aktivieren)
@ HTTP-Proxy manuell konfigurieren

"y SOCKS-Proxy nutzen

Server: |

Port:

Bitte geben Sie einen Benutzernamen und ein Kennwort an, w

Nutzer: | |

Kennwort: | |
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Einen GPS-Track (eine *.gpx-Datei) in JOSM lade

Thomas Eberth

n

Um den GPS-Track (bzw. die gespeicherte *.gpx-Datei) in JOSM zu

laden, wihle im Menii ,,Datei den Punkt ,,Offnen*. Wechsle dann in das |f Datei| Bearbeiten Werk

e

Verzeichnis, in dem Du Deine *.gpx-Datei gespeichert hast und klicke | [
diese an. !

Der GPS-Track erscheint daraufhin als Spur im Hauptfenster von JOSM. E'

MNeue Ebene

Offnen..

Wenn Du das slippymap-Plugln installiert hast, liegt im Hintergrund
sogar schon eine Karte mit dem aktuellen Stand von OpenStreetMap.

iearbeiten Ansicht Werkzeuge PicLayer WMS WalkingPapers Audio Hilfe

JAYa U pTIoU SELvIa g LuU

& (4
" —

Um nun an den OSM-Daten arbeiten zu kdnnen (ergdnzen, korrigieren), musst Du

diese noch herunterladen. Klicke dazu auf den Button mit dem griinen Pfeil nach
unten. Es 6ffnet sich ein Fenster mit einer Kartendarstellung und einem rétlichen
Rechteck, das den Bereich markiert, der heruntergeladen werden soll.

Len M

2

.Yels) Daten her

Datenquellen und -typen: [v] Of Daten [_] GPS-Rok

ive Karte | Lesezeichen | Koordi | Ladebereich um besti orte | Kac

’;i”i’/

|2

[v] Als neue Ebene laden

Bereich korrekt, GréRe ist wahrscheinlich akzeptabel fir den

‘ % Daten herunlerladen| ‘ (%] Ahhre(hen‘ | 3] Hille‘

Server

Klicke nun noch unten auf ,,Daten herunterladen®.
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Der Aufbau von JOSM

JOSM ist wie viele andere Programme aufgebaut. Ganz oben befindet sich die Meniileiste und
darunter die Leiste mit den Schaltflachen.

i Datei Bearbeiten Ansicht Werkzeuge V;ggen PicLayer WMS WalkingPapers Audio Hilfe
N S EREI(E
| | | . o el

Die beiden gelben und griinen Pfeile bedeuten ,,Riickgéngig machen der letzten Aktion* und
»Wiederherstellen der letzten Aktion®, die grauen Schalter daneben fiihren direkt zu den
Einstellungen von JOSM.

; Links am Rand gibt es die Schaltflachen fiir die Werkzeuge — keine Angst, am Anfang
/|72 | brauchst Du nur zwei davon.
/| Rechts sind einige Info-Fenster, von denen Du Dich ebenfalls nicht abschrecken lassen
solltest. Viele Informationen sind anfangs noch unwichtig fiir Dich. Ganz oben gibt es das
A Fenster ,,Ebenen®. Hier wird — .
@, || aufgelistet, welche Ebenen Du in das . - nt gali)
JOSM-Arbeitsfeld geladen hast (diese @ Datenebene 1 =
@ liegen wie Folien libereinander). Im ;FE '::;:‘Eu?" e i
Beispiel rechts ist die Datenebene
& geladen (die aktuellen OSM-Daten),
| die gpx-Datei und die fertige Karte. =
71| Mit den blauen Pfeilen kannst Du die ﬁ A 5
Reihenfolge der Ebenen (Folien)
- andern, mit dem ,,Auge“-Symbol in der Mitte kannst Du Ebenen ausblenden (wenn z. B. die
Karte im Hintergrund stort) und mit dem Miilleimer ganz rechts kannst Du Ebenen auch
= ] 1oschen (z. B. bevor du eine neue gpx-Datei laden willst).

Um unteren Rand gibt es noch eine Info-Leiste. Die informiert Dich unter anderem tiiber die
Position Deines Mauszeigers (links angezeigt in Geo-Koordinaten) und tiber die Moglichkeiten, die
Dir das aktuell gewéhlte Werkzeug bietet.

Ss0.4259662  ([)7.8239977 (O 2 = f5 B 49 (11 Knoten) Ziehen: Objekte verschieben. Umschalt: Auswahl hinzufugen. Strg: Auswahl umschalten. Umschalt-5trg: drehen oder Auswahl andern.

Ubrigens: Bewegst den Mauszeiger iiber eine Schaltfliche und wartest kurz, so wird Dir eine kurze
Information angezeigt, was diese Schaltflache bewirkt.

Der Hauptteil von JOSM ist der Arbeitsbereich, in dem die Karte und Dein GPS-Track zu sehen
sind. Den dargestellten Ausschnitt kannst Du mit gedriickter rechter (!) Maustaste verschieben. Mit
dem Mausrad kannst Du rein- und rauszoomen. Hast Du kein Mausrad, geht das auch mit dem
Schieberegler in der oberen linken Ecke des Arbeitsbereichs.
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Bearbeiten der OpenStreetMap in JOSM

Wenn Sie sich die Datenebene in JOSM ansehen (blenden Sie dafiir ggf. die Ebene ,,Karte* einmal
aus), entdecken Sie kleine Quadrate (sogenannte Knoten) und Linien (sogenannte Wege)
dazwischen. Daraus setzt sich alles in der Karte zusammen: Ein einzelner Knoten kann z. B. fiir
eine Parkbank stehen, ein Weg fiir einen Stralenabschnitt und ein Rechteck (oder Vieleck) fiir eine
Waldfldche.

-

geschlossene
Linie = Fliche Linie

/ Knoten \

Knoten und Wege zeichnen

Um neue Objekte in die Karte einzuzeichnen, brauchen Sie also nur Knoten zu setzen —[=| =
diese werden automatisch mit einer Linie verbunden. J
Wihlen Sie dazu das Werkzeug ,,Knoten setzen* (das zweite in der Werkzeug- ]

Schaltflachen) mit der Maus aus. Klicken Sie dann testweise einfach ein paar Mal al 4

irgendwo auf eine freie Fliche im Arbeitsbereich von JOSM. Sie sehen, wie sich eine neuer Weg
(aus Knoten) ergibt. (Welche Farbe die neue Linie hat, hingt von den Voreinstellungen ab.)

Um das Zeichnen abzuschlieBen, klicken Sie einfach noch einmal auf den zuletzt gesetzten Knoten.
Damit ist dieser Linienzug abgeschlossen. Sie konnten jetzt durch weiteres Setzen von Knoten
einen neuen beginnen. Da es sich nur um eine Ubung handelt, 16schen Sie den —
Linienzug, indem Sie entweder die ENTFERNEN-Taste auf der Computer-Tatstatur &
driicken oder das ,,Knoten oder Wege 16schen*“-Werkzeug anwihlen. |

-
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Knoten und Wege auswihlen und bearbeiten

Um bereits gezeichnete Knoten und Wege zu bearbeiten (z. B. Knoten verschieben,
...), wihlen Sie das erste Werkzeug ,,Objekte auswéhlen, verschieben und
drehen®. Klicken Sie dann auf einen bereits bestehenden Knoten, wird dieser zu einem

16schen,
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[l

;@F
-| o

andersfarbigen, ausgefiillten Quadrat. Er ist damit markiert oder ausgewéhlt. Wenn Sie jetzt die
ENTFERNEN-Taste driicken wiirden, wiirde genau dieser Knoten geloscht. Wenn Sie auf den
Knoten klicken und die Maustaste gedriickt halten, konnen Sie durch Bewegen der Maus den

Knoten verschieben.

Gleiches funktioniert auch mit Wegen. Dann diirfen Sie zum Auswéhlen nicht auf einen Knoten
sondern auf ein Linienstiick zwischen Knoten klicken. Probieren Sie dieses Werkzeug einige Male
aus. Beenden Sie dann aber JOSM bitte ohne die Daten hochzuladen. Anderungen an der
OpenStreetMap werden erst aktuell, nachdem Sie in die Datenbank hochgeladen wurden — dazu

spéter mehr.
Eine neue Strafle einzeichnen

Das Bild links stellt beispielhaft einen Ausschnitt
aus dem Arbeitsbereich von JOSM dar. Am rechten
Rand gibt es bereits eine Stra3e (gelbe Linie), quer
durch den Ausschnitt verlauft mein aufgezeichneter
GPS-Track (diinne griine Linie).

== Um nun die neue Stra3e entlang dem
GPS-Track zu zeichnen, wihle das

Al ,Knoten setzen*-Werkzeug. Beginne

4l A mit dem Zeichnen am Besten bei der

bereits vorhandenen Stral3e (gelbe Linie). Setze
dazu dort einen Knoten und dann entlang des GPS-
Tracks immer weitere Knoten.

)

Im Bild links wurde der neue Weg bereits
eingezeichnet (blau dargestellt). Auffallend
ist, dass unten die Knoten nicht genau auf
dem GPS-Track gesetzt wurden, sondern in
einem Bogen. Da die GPS-Gerite nur in
bestimmten Intervallen Punkte setzen,
kommt es bei Kurven und Abbiegungen oft
zu etwas kantigen Verldufen. Wenn Du aber
weildt, wie die Stral3e tatsdchlich verlauft,
dann zeichne sie auch so ein. Ahnliches gilt
im Beispiel links fiir den Beginn des neuen
Weges an der bereits vorhandenen Straf3e.

Wie viele Knoten Du setzt und damit wie detailliert Du einen Stral3enverlauf zeichnest, ist Dir
iiberlassen. Bedenke aber stets, dass GPS-Gerite nur eine Genauigkeit bis auf etwa 3—15 Meter

haben und tibertreibe es nicht.
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Eine neue Strafle bezeichnen und benennen

Thomas Eberth

' Vnrlagen\ PicLayer WMS WalkingPapers Audio Hilfe
Damit in OpenStreetMap die Strafle richtig dargestellt heioshdtia X
und auch mit einem Namen versehen werden kann, o datonen '
musst Du dem neu gezeichneten Weg nun noch einige SRR ¥ sarieren 'l.
. . . i}, Such-Voreinstellung 3 Strafien ¥ [N Autobahn
Eigenschaften zuweisen. Dazu muss der Weg markiert | = 25" " L weie™ )88 auwobamnanschis
.hlt . Wasser s Wegpunkte | [F] Schnellstraie
(ausgewa )Seln (9 Al e b B schnellstraBenanschiuf  —_

Wihle dann in der Mentileiste ,,Vorlagen* aus, was Du
gerade eingezeichnet hast. Im Beispiel oben ,,Stral3en*
— . Strallen* — ,,Ortsstrafle”.

Es 6ffnet sich ein Dialog-Fenster, in dem Du jetzt alle

Aa Baustelle

4. Bundesstralke

4. Bundesstrabenanschluf

@' FuRgingerzone
Kreisstrafie
Landesstrafle

= Ortsstrake
Parkplatzweg

[ Spielstrafe
Unbekannter Strafentyp

notigen Eigenschaften eintragen kannst.
oo -

<

Ortsstrafe bearbeiten

Andere 1 Objekt

Name: [Bergstrake |

Optionale Attribute:

Einbahnstrafke

[] Briicke

[] Tunnel

[] Senke

[] Strakendamm

Ebene: -
Oberfliche:  |asphaltiert| -
Breite (Meter): |
Mehr Informationen zu dieser Vorlage

{ﬂ Vorlage anwenden

@ Abbrechen

spéter erkléart.

Ein Hinweis zu den ,,Wegen* im Menii ,,Strallen®:

Gib bei ,,Name* nun den Stralennamen (hier z. B.
Bergstraf3e) ein. Wenn es sich um eine Einbahnstral3e
handelt, klicke diese Eigenschaft an, wéhle dann noch die
Oberfliache aus (hier asphaltiert). Die Ebene brauchst Du im
Allgemeinen nicht zu wéhlen, die Breite nur, wenn Du sie
kennst. Insgesamt gilt: Was Du nicht genau weif3t, lasse
einfach weg. Entweder trigst Du es irgendwann mal nach
oder ein anderer der mehr als 250.000 Mapper tut das.

Zum Schluss klicke noch unten links auf ,,Vorlage
anwenden und Deine Stral3e ist fertig eingetragen.
Verfahre nun ebenso mit allen anderen neuen Wegen aus
Deinem GPS-Track. Unter ,,Vorlagen* musst Du einfach
etwas suchen, dann finden sich viele Objekte, die auf einer
Karte tiblicherweise dargestellt werden. Was Du tun kannst,
wenn etwas nicht in den Vorlagen vorhanden ist, wird

Unter ,,Feld- oder Waldweg* @

Sport >|

versteht man einen Weg, der so StraBen »

-If Barrieren F
Strafien 4

breit ist, dass man thn noch mit || (g} such-voreinstellung 5
einem vierrddrigen Fahrzeug Transport C
Wasser [J

Wege 4
*. Wegpunkte »

w8 Feld- oder Waldweg
= Pfad

(Auto, Traktor, ...) befahren
kann. Alles, was schmiler ist,
ist ein ,,Pfad”.

Die ,,ausgewiesenen* Wege
erkennt man an den

ks Zivilisationshauten

@ Ausgewiesener Fahrradweg

0 Ausgewiesener Fubweg

My Ausgewiesener Reitweg

@ Geteilter Fuk- und Fahradweg

& Kombinierter Fuk- und Fahrradweg

Treppe
7

aufgestellten Schildern (z. B.
das blaue Schuld mit dem Fahrrad fiir eine reinen Radweg).

Name:

Typ des Weges: Grad 3 (unbefestigt) -
Oberflache: Sand -
MTE-5kala: -

Bei Feld- und Waldwegen sollte nur
ein Name eingetragen werden, wenn
dieser auch einen expliziten Namen
hat. Bitte nicht ,,Feldweg* eintragen.
Der Typ des Weges und wenn
moglich auch die Oberfldche sollten

ausgewihlt werden. Mache alle anderen Angaben nur, wenn Du sie weif3t.
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Hochladen der Daten in die OpenStreetMap-Datenbank

Speichere Deine Bearbeitungen von Zeit zu Zeit auf der Festplatte ab. Klicke dazu auf
die zweite Schaltfldche unterhalb der Meniileiste. In dem dann erscheinenden
Dialogfenster trage unter ,,Dateiname* einen Namen ein. Die Endung .osm ergéinzt das |-
Programm automatisch.

Wenn Du alles fertig bearbeitet hast, musst Du Deine Anderungen noch in die _
OpenStreetMap-Datenbank hochladen. Dazu klicke auf die Schaltfliche mit dem ] et
griinen Pfeil nach oben. Es 6ftnet sich folgendes Dialogfenster:

Zu 'http://www.openstrestmap.org/api/0.6/" hochladen

22 hinzugefiigte Objekte:

Knoten (50.4321581, 7.8315870)
Knoten (50.4302895, 7.8352066)
Knoten (50.4302003, 7.8322381)
Knoten (50.4309005, 7.8350455) —
Knoten (50.4305482, 7.8348355)
Knoten (50.4311368, 7.8362777)
Knoten (50.4298569, 7.8349615)
Knoten (50.4309406, 7.8329172)

Knoten (50.430A151. 7.8365928)
zu bearbeitende Objekte:

339295732 (50.4314380, 7.8335787)
336018023 (50.4331451, 7.8328536)
Landfldache (33 Knoten) =
339291510 (50.4332072, 7.8328056)
336018021 (50.4333343, 7.8327394)
336018026 (50.4326946, 7.8331463)
336018029 (50.4325483, 7.8332041)
339291886 (50.4317464, 7.8335041) |
339292481 (504308975, 7.833A199) al
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Anderungssitze |/ Erweitert |
Einstellungen r Merkmale des neuen Anderungssatzes |

= urzer Kommentar iiber die denden Anderungen:
< ‘Waldwege Niedererbach erganzt |v|
n% = f
i’ ngssatz in einem Vorgang hinzugeflgt (erweiterte

Konfiguration)

Objekte werden in einem neuen Anderungssatz hochgeladen. Der Anderungssatz bleibt nach
dem Hochladen gedffnet (Anderungssatz konfigurieren)

| .7 Anderungen hochladen | | ﬁAbbrechen :”: Hilfe|

Im oberen Teil sind Deine Anderungen/Ergéinzungen aufgelistet. Die Zahlen sind die
Geokoordinaten. Trage jetzt unten noch einem Kommentar ein, der beschreibt, was Du geédndert
hast. Dann klicke auf ,,Anderungen hochladen®. JOSm fragt Dich noch nach Deinem
Benutzernamen (den du bei der Registrierung zu OSM gewihlt hast) und dem entsprechenden
Kennwort (das Du ebenfalls bei der Registrierung festgelegt hast).

Jetzt stehen auch Deine Daten weltweit jedermann tiber die OSM-Datenbank zur Verfligung. Wann
Du auf www.openstreetmap.org Deine Anderungen in der fertigen Karte sehen kannst, hiingt von
verschiedenen Faktoren ab: Hast Du viele Knoten gedndert/neu erzeugt, so wird dieser Teil der
karte meist innerhalb von Minuten neu gezeichnet (gerendert), sind es nur ganz wenige, so kann es
auch mal bis zum niichsten Tag dauern. Manchmal sind Anderungen zuerst auch nur in einigen
Zoomstufen der Karte gerendert, die anderen folgen erst spéter. Haben noch viele andere Mapper
Anderungen hochgeladen, so verlingert auch das die Zeit, bis die Karte in ,,Deinem Bereich* neu
gerendert wird. Und ab und zu kommt es auch mal vor, dass der Server, auf dem die Daten liegen
gar nicht arbeitet (z. B. wegen Wartungsarbeiten) — dann muss man halt warten.

In jedem Fall ist es ein schones Gefiihl, seine erste Stral3e/seinen ersten Weg in der OpenStreetMap
zu sehen und zu wissen, dass man nun auch aktiv die freie Weltkarte mitgestaltet. Genief3e es!



